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Annotatsiya:Ushbu magolada C++ Builder dasturlash muhitida talabalarning
dasturlashga oid algoritmik hamda mantiqiy fikrlashini rivojlantirishga mo ‘ljallangan
raqamli ta’lim vositalari yaratish va undan foydalanish bo yicha taklif va tavsiyalar
keltirilgan.
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and utilization of digital educational tools within the C++ Builder programming
environment, designed to foster students' algorithmic and logical thinking skills in the field
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KIRISH

Oliy ta’lim muassasalarida talabalarni dasturlashga oid algoritmik fikrlashini
rivojlantirish metodikasini takomillashtirish hamda informatika va axborot texnologiyalari
sohasini rivojlantirish dolzarb masalalalardan biri bo‘lib qolmoqda [1-2].

Ushbu muammolarning yechimi informatika sahosida bo‘lajak mutaxassislarni
tayyorlash uchun pedagogik tadqiqotning metodologik xususiyatlariga muvofiq, dasturlash
texnologiyalarini o‘qitishning muqobil algoritmini ishlab chiqish lozim [3]. Buning uchun
esa avvalambor sohaga oid adabiyotlarning tahlilini o‘rganish hamda mazkur yo‘nalishdagi
tadqiqotchilarning ilmiy-tadqgiqotlarini tahlil etish talab etiladi.

ADABIYOTLARNING TAHLILI

Uzluksiz ta’lim tizimiga axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish
nazariyasi, metodologiyasi, raqamli ta’lim vositalarini yaratish va foydalanish metodikasi,
masofadan o‘qitish texnologiyalarini qo‘llash muammolari, informatika turkumiga kiruvchi
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fanlarni o‘qitish metodikasini takomillashtirishga oid mamlakatimiz va Mustaqil Davlatlar
hamdo‘stligida A.A.Abduqodirov, F.M.Zakirova, G.A.Rasulova, N.M.Babaxodjayeva,
K.R.Mamadaliyev, V.T.Jo‘rayev, J.K.Nurbekova, F.V.Shkarban, [.V.Morozova,
T.V.Atyaskina, Y.A.Belova, Y.V.Chernobay kabi olimlar tomonidan ilmiy-tadgiqot ishlari
olib borilgan.

Ammo ularning tadqiqotlarida dasturlashni, xususan talabalarning dasturlashga oid
algoritmik hamda mantiqiy fikrlashini rivojlantirish metodikasini takomillashtirishga doir
tadgiqotlar yetarlicha tadqiq etilmagan.

Shu bilan birga N.A.Otaxanovning tadqiqotlarida obyektga yo‘naltirilgan dasturlash
tillarini, M.R.Fayziyevaning tadqiqotlarida webga yo‘naltirilgan dasturlashni o‘qitish
uslubiyoti yuzasidan izlanishlar olib borilgan bo‘lsada, uning tadqiqotlarida talabalarning
dasturlashga oid algoritmik fikrlashini rivojlantirishga yetarlicha e’tibor qaratilmagan. Shu
bois, ilgari surilayotgan tadqiqot bugungi ta’lim tizimi uchun dolzarb hisoblanadi.

Ushbu muammoni yechimlaridan biri, talabalarni dasturlashga oid algoritmik
fikrlashini rivojlantiruvchi didaktik vositalar, interfaol metodlar, xususan ragamli ta’lim
vositalari yaratish va ulaadan ta’lim jarayonida foydalanishga oid tadqiqotchilarning
ishlarini tahlil gilish lozim degan xulosaga keldik.

Bu borada G.A.Rasulovaning tadqiqotida multimediali elektron darsliklarning tuzilishi
va mazmuniga qo‘yiladigan pedagogik-psixologik talablar aniglashtirilgan hamda
multimediali elektron darslikdan foydalanish samaradorligini baholash mezonlari va
ko‘rsatkichlarini ishlab chigqan [4].

Bu kabi multimediali elektron darsliklarning tuzilishi va mazmuniga qo‘yiladigan
ergonomik tavsifga ega turlicha murakkablik darajasiga ega o‘quv materiallarining
mujassamlashuvi, ko‘rgazmalilikning yuqori darajasiga egaligi, variativ topshiriglar
majmuasini o‘zida aks ettirish kabi pedagogik-psixologik talablar asosida o‘qitishning
interaktivlik va optimallik jihatlarini didaktik mahsuldorlikka ega bo‘lishini nazarda tutgan.

Shu bilan birga F.V.Shkarban tadqiqotida obyektga yo‘naltirilgan dasturlash asoslarini
o‘qitish metodikasining maqgsadli, mazmunli va protsessual komponentlarini vizual o‘quv
muhitlaridan foydalangan holda ishlab chigish kerakligini takidlaydi [5].

U tadqgiqotida obyektga yo‘naltirilgan dasturlash asoslarini o‘qitish metodikasi
samaradorligini vizual o‘quv muhitlaridan foydalangan holda oshirish maqsadga
muvofigligini nazarda tutgan.

N.M.Babaxodjayevaning ilmiy tadqiqotida algoritmlar nazariyasi fani bo‘yicha
talabalarda algoritmik, mantiqiy fikrlash qobiliyatlarini shakllantirishga qaratilgan o‘quv
masalalarini entropik yondashuv bo‘yicha loyihalash algoritmi ishlab chiqilgan hamda
amaliy mashg‘ulotlar o‘quv-metodik ta’minotini ushbu algoritm asosida yaratilgan vazifa-
topshiriglar vositasida rivojlantirish mumkinligini asoslab bergan. Tadgigotchi tomonidan
algoritmlar nazariyasi fani bo‘yicha dasturiy-metodik majmua ishlab chiqish asosida, ta’lim
samaradorligi oshishini isbotlab bergan [6].

K.R.Mamadaliyevning tadqiqotida modernizatsiyalashgan o‘quv adabiyotlari va
elektron darsliklarni yaratish mexanizmlari talabalarda tanqidiy fikrlash, axborotni mustaqil
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izlash, tahlil gilish kompetensiyalarini shakllantirishning reproduktiv, produktiv, kreativ
darajalarini ko‘zda tutuvchi axborotli kontent yaratish tamoyillari takomillashtirilgan [7].

[.V.Morozovaning tadqiqotlarida bo‘lajak informatika o‘qituvchilarining elektron
ta’lim resurslarini loyihalashga oid kompetensiyalarini shakllantirishga qo‘yiladigan talablar
ishlab chiqilgan. Bunda bo‘lajak informatika o‘qgituvchilarida kasbiy kompetensiyalarni
shakllantirish mexanizmi ishlab chigilgan [8].

Shu bilan birga T.V.Atyaskinaning ilmiy tadqiqotida bo‘lajak texnik-dasturchilarning
0‘z-0‘zini tarbiyalash ko‘nikmalarini elektron resurslar yordamida muvaffaqiyatli
shakllantirish uchun zarur va yetarli tashkiliy-pedagogik shart-sharoitlar majmui asoslab
berildi. Uning tadqiqotida bo‘lajak texnik-dasturchilarning o0‘z-o‘zini tarbiyalash
ko‘nikmalarini samarali shakllantirishni ta'minlaydigan elektron resurslarning imkoniyatlari
ochib berilgan [9].

Yuqorida qayd etilgan tadqiqotchi va olimlarning ishlarini tahliliga ko‘ra,
talabalarning dasturlashga oid algoritmik fikrlashini rivojlantirishda dastlab, dasturlashga
oid raqamli ta’lim vositalarini yaratish va ulardan foydalanish metodikasini ishlab chiqish
lozim.

Shu bois, ragamli ta’lim vositalarini yaratishda didaktik, metodik, psixologik, texnik,
estetik, ergonomik talablar inobatga olinishi zarur [10]. Ushbu talablar elektron ta’lim
resurslarining samaradorligini oshishida alohida ahamiyat kasb etadi.

Tadgiqot metodologiyasi. Ragamli ta’lim vositalarini yaratishda C++ Builder
dasturlash muhitidan foydalanish magsadga muvofiq hisoblanadi. Shu bois, C++ Builder
XE3 dasturlash muhitidan foydalanib, talabalarning dasturlashga oid algoritmik fikrlashini
rivojlantirishga mo‘ljallangan ragamli ta’lim vositasi ishlab chiqildi (1-rasm).

o Titud

@ :g_)lava & python

Talabalarning dasturlashga oid algoritmik fikrlashini rivojlantirish
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1-rasm. llovaning titul sahifasi.

Ushbu yaratilgan ragamli ta’lim vositasi tarkibida talabalarning dasturlashga oid
algoritmik fikrlashini rivojlantiruvchi dasturlar hamda bu dasturlarning C++, Java va Python
dasturlash tillaridagi dastur kodi keltirilgan. Bundan tashqari turli murakkablikdagi savol va
topshiriglar ~ (reproduktiv,  produktiv, gisman-izlanishli ~va kreativ  darajada)
mujassamlashgan.
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Na’munaviy dastur kodlari chiziqli, tarmoqlanuvchi, takrorlanuvchi, funksiyalar,
massivlar, satrlar va fayllar bilan ishlashga doir bo‘limlarga ajratilgan. Har bir bo‘limdagi
dasturlar soddadan murakkablikka qarab borish tartibida keltirilgan. Masalan, chizigli
dasturlar bo‘limi oynasi quyidagi ko‘rinishga ega
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Kyadratning tomoni a berilgan bolsa, uning

p perimetrini topish dasturi C++ dasturash tilida Java dasturash tikda Python dasturash tikda
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| Hisoblash |

#include<iostream>
using namespace std;
int main(}

float a,

cout<<"a= ", cin>>3a;

import java.utl Scanner,
public class penimetr {

public static void main(Stnng()

args) {
Scanner kintish = new

a=float({input(*a= "))
p=4'a
pnnt(p)

float p=4"3a, Scanner{System.in),
0 coute<"P= "<<p, System out print(*a=*),
} float a=kiritish.nextFloat();

float p=4"3;
System out print(p),

}

2-rasm. Chiziqli dasturlar bo‘limi oynasi.

Yuqgorida oynani shartli ravishda ikki gismga ajratish mumkin. 1. Oynaning chap
tomonida berilgan topshirigni bajaruvchi oyna. 2. O‘ng tomonda esa berilgan topshirigni
C++, Java va Python dasturlash tillaridagi dastur kodini tasvirlovchi oyna.

Ushbu ko‘rinish har bir bo‘limga tegishli bo‘lib, bunda foydalanuvchi topshiriq sharti
va dastur kodini tasvirlovchi elementlarni tahrirlay olmaydi. Ammo nusxa olish imkoniyati
yaratilgan.

Bundan tashqari har bo‘limga doir turli murakkablik darajasidagi savollar kiritilgan.
Savollar oynasi ishga tushganda faqat reproduktiv darajadagi bo‘lim faollashadi. Birinchi
bosqich savollariga to‘liq javob berilsagina, keyingi bosqichga o‘tish imkoniyati yaratiladi.

Har bir bosgichda savollar giyinlik darajasiga garab tartiblangan. Foydalanuvchi
birinchi savolga to‘g‘ri javob bersagina, navbatdagi savolga o‘tishi mumkin. Ushbu savollar
to‘plamidan quyida savol na’muna keltirilgan (3-rasm):

[ > Reproduktiv =@ 3 |
Operatorda tushirib goldiriigan elementni toping. E%:I_
| 3-zavol
int main(){ 4-savol
for (int i=1; i<=10 i++) cout=<"Dasturlash”; S-savol
} |
i Tekshirish To'g'ri

3-rasm. Reproduktiv darajadagi savollar oynasi.
Tahlil va natijalar. Talabalarning dasturlashga oid algoritmik fikrlashini
rivojlantirishga qaratilgan tajriba-sinov ishlarini o‘tkazish jarayonida amalga oshirilgan
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pedagogik tajriba-sinov ishlarining muvaffagiyati, ushbu jarayonda uning tashkiliy-
pedagogik jihatlarini inobatga olishi zaruriyatini ko‘rsatadi [11]. Shu bois, mazkur
jihatlariga alohida e’tibor qaratildi. Tajriba-sinov ishlari 2024-yilda Navoiy davlat
universitetining “Matematika va informatika” ta’lim yo‘nalishida ta’lim oluvchi talabalar
o‘rtasida o‘tkazildi.

Bunda tajriba va nazorat guruhlari uchun jami 62 nafar talaba jalb etildi. Tajriba-sinov
ishlari uch bosgichda olib borildi: ta’kidlovchi; shakllantiruvchi; yakunlovchi. Tajriba-sinov
ishining ta’kidlovchi bosgichida talabalar bilan dasturlash tillarining asosiy xususiyatlariga
oid suhbat va kuzatuvlar olib borildi.

Shakllantiruvchi bosqichida taklif etilayotgan ragamli ta’lim vositasi asosida tajriba
guruhiga mashg‘ulotlar o‘tkazilib, talabalarning o‘zlashtirish samaradorligini baholash
uchun quyidagi mezonlar ishlab chigildi: motivatsion; kognitiv; texnologik; kreativ.

Yakunlovchi bosgichida tajriba va nazorat guruhidagi talabalarning natijalarni
ishonchliligini tekshirish magsadida Styudent-Fisher kriteriyasi asosida matematik-statistik
tahlili gilindi.

Mazkur kriteriyadan foydalanishda tanlanmalar uchun mos o‘rta qiymatlar , tarqoqlik
koeffitsiyentlarini , o‘rtacha kvadratik chetlanishlarni , variatsiya ko‘rsatkichlarini
baholashning ishonchli chetlanishlarini , o‘zlashtirish ko‘rsatkichlarini aniglashda esa
formulalardan foydalanildi. Hisoblash natijasiga ko‘ra, tajriba guruhining o‘rtacha
o‘zlashtirish ko‘rsatkichi nazorat guruhiga nisbatan yuqori ekanligi, yani 9,5 % ga
oshganligi ma’lum bo‘ldi.

XULOSA VA TAKLIFLAR

Xulosa qgilib aytganda, talabalarni dasturlashga oid algoritmik fikrlashini rivojlantirish
bugungi kunda axborot texnologiyalari sohasida muhim ahamiyat kasb etadi. Chunki barcha
sohani boshqarish, elektron to‘lovlarni amalga oshirish, matematik va igtisodiy masalalarni
hisoblash, kompyuter va mobil qurilmalari uchun dasturiy mahsulotlarni yaratish va
masofadan turib ma’lumotlarni o‘zaro almashish uchun samarali amaliy dasturlarni ishlab
chigish talab etiladi. Bularni dasturlash tillari orgali amalga oshirish mumkin. Shu sababli
oliy ta’lim muassasalarida talabalarning dasturlashga oid algoritmik fikrlashini rivojlantirish
uchun dastlab fan dasturlarini takomillashtirish hamda yangi avlod darsliklarini yaratish
muhim hisoblanadi. Shu bilan bir qatorda talabalarning mustaqil o‘quv faoliyatini tashkil
etish tizimini takomillashtirish lozim. Buning uchun esa talabalarga kreativ fikrlashga
yo‘naltirilgan amaliy topshiriqlarni berib borish va ularni yechimiga amaliy yordam
beruvchi ragamli ta’lim vositalarini ishlab chiqish talab etiladi.

Shu bois talabalarning dasturlashga oid algoritmik fikrlashini rivojlantirishda yugorida
keltirilgan ragamli ta’lim vositasidan foydalanishni tavsiya etamiz. Ushbu ragamli ta’lim
vositasi talabani mustaqil ravishda ishlashga va tanqidiy fikrlashga yo‘naltiradi. Buning
natijasida talabalarning kompetentligini shakllantirishga erishish mumkin.

Yuqorida olib borilgan statistik-tahlillardan aytish mumkinki, oliy ta’lim
muassasalarida talabalarning dasturlashga oid algoritmik fikrlashini rivojlantirishda taklif
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etilayotgan raqamli ta’lim vositasidan foydalanish uchun ommalashtirish mumkinligiga asos
bo‘ladi.

Taklif etilayotgan raqamli ta’lim vositasi talabalarning darsdan bo‘sh vagqtini
mazmunli  o‘tkazishida, bilimlarni mustaqil o‘zlashtirishida, dasturlashga oid
kompetentligini oshirishda hamda algoritmik fikrlashini rivojlantirish uchun muayyan
darajada xizmat giladi.
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